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Ανάπτυξη αυτόνοµης εφαρµογής Γεωγραφικών Συστηµάτων 

Πληροφοριών για τη πόλη της Λάρισας 

(µε τη χρήση της Visual Basic και των MapObjects της ESRI) 

 

Περίληψη 

Η παρούσα εργασία περιγράφει την εφαρµογή Γεωγραφικού Συστήµατος 

Πληροφοριών (ΓΣΠ), που αναπτύχθηκε για την πόλη της Λάρισας, στο πλαίσιο 

διπλωµατικής εργασίας, για τη λήψη του Μεταπτυχιακού µου διπλώµατος στα 

Πληροφοριακά Συστήµατα (Πανεπιστήµιο Μακεδονίας). Για την υλοποίησή της 

εφαρµογής χρησιµοποιήθηκε η Visual Basic και τα MapObjects της ESRI.  

Η εφαρµογή περιλαµβάνει είκοσι επτά (27) ψηφιακά χαρτογραφικά υπόβαθρα µε 

χωρικές οντότητες της πόλης της Λάρισας και περιγραφικά δεδοµένα γι` αυτές. 

Επίσης, διαθέτει χρήσιµες διαδικασίες για τη διαχείριση των χωρικών οντοτήτων και 

των δεδοµένων τους. 

Επιπρόσθετα, στο παρόν πόνηµα τονίζεται η ανάγκη για την ανάπτυξη εφαρµογών 

ΓΣΠ στους ΟΤΑ της χώρας µας. Αυτό γίνεται γιατί οι σύγχρονοι ελληνικοί ΟΤΑ, 

χρειάζονται τα ΓΣΠ για την καλύτερη οργάνωση της λειτουργίας τους, τη 

διευκόλυνση του διοικητικού τους έργου και την αντιµετώπιση των σηµερινών 

προβληµάτων τους.  

 
Λέξεις κλειδιά: χωρικά και περιγραφικά δεδοµένα, εφαρµογή ΓΣΠ, ενοποίηση 

δεδοµένων, γραφικό περιβάλλον διεπαφής, ψηφιακά χαρτογραφικά υπόβαθρα, Map 

Objects, Visual Basic 
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1. Εισαγωγή: Σύντοµη αναφορά στα Γεωγραφικά Συστήµατα 

Πληροφοριών (ΓΣΠ) 

Το Γεωγραφικό Σύστηµα Πληροφοριών είναι ένα ολοκληρωµένο σύστηµα που 

αποτελείται από:  

• το υλικό (Η/Υ, περιφερειακές συσκευές) 

• τα δεδοµένα (χωρικά και περιγραφικά) 

• το ανθρώπινο δυναµικό (χρήστες, αναλυτές, προγραµµατιστές)    

και                      

• το λογισµικό (µέθοδοι και διάφορα υποσυστήµατα που σχετίζονται µε τα 

δεδοµένα όπως: εισαγωγής, αποθήκευσης-ανάκτησης, επεξεργασίας, 

ανάλυσης-ερωτηµάτων, αναφορών-χαρτών κ.α) 

(Σωµαράς, 2001: 16-23) 

 
Είναι σχεδιασµένο να συγκεντρώνει, να αποθηκεύει, να ενηµερώνει και να 

διαχειρίζεται, καθώς και να επεξεργάζεται, να αναλύει και να παρουσιάζει όλα τα είδη 

πληροφορίας που έχουν σχέση µε φαινόµενα που εξελίσσονται στο γεωγραφικό χώρο 

(Παρασχάκης κ.α., 1991: 235). Συνδέει τις γεωγραφικές τοποθεσίες µε περιγραφική 

πληροφορία, οπτικοποιώντας την, παράγοντας ταυτόχρονα θεµατικούς χάρτες. Οι 

τελευταίοι βοηθούν στην ανάλυση της πληροφορίας και στη δηµιουργία χρήσιµων 

συµπερασµάτων για τη λήψη αποφάσεων (DeMers 1997). 

 
Οι βασικοί στόχοι σε ένα ΓΣΠ είναι η σωστή δοµή στις βάσεις δεδοµένων, η 

ευελιξία στους µηχανισµούς διατύπωσης ερωτηµάτων (σενάρια what if analysis) και η 

επανατροφοδότησή του κάθε στιγµή, µε επίκαιρα δεδοµένα. Οι παράγοντες που 

επηρεάζουν τη δοµή του είναι: 
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• το είδος και οι απαιτήσεις των χρηστών του  

• ο σκοπός της χρήσης του 

• οι τεχνικές επιλογές για τη συλλογή, αποθήκευση και διαχείριση των 

δεδοµένων 

• οι οικονοµικές δυνατότητες υλοποίησης του  

• το διαθέσιµο προσωπικό και ο βαθµός εξειδίκευσής του 

(Παρασχάκης κ.α 1991, ΙΕΚ Επανοµής 1999) 

 
Τα βασικά στάδια δηµιουργίας ενός ΓΣΠ συνοψίζονται: 

• στη µελέτη ανάπτυξης του συστήµατος 

• στο λογικό σχεδιασµό της βάσης δεδοµένων και την υλοποίηση της 

πιλοτικής εφαρµογής  

και 

• στην υλοποίηση του συστήµατος 

 
Τα ΓΣΠ αποτελούν σηµαντικά εργαλεία για : 

• τον σχεδιασµό και τη χωρική ανάλυση, σε εθνικό, περιφερειακό και τοπικό 

επίπεδο (εθνικός και περιφερειακός προγραµµατισµός – πολιτική, αστικός 

σχεδιασµός) 

• την κοινωνική και οικονοµική ανάπτυξη 

• τη δηµόσια διοίκηση και την τοπική αυτοδιοίκηση  

• τη διαχείριση γης και των φυσικών διαθεσίµων-πηγών (π.χ. στο 

κτηµατολόγιο, στον έλεγχο των ιδιοκτησιών κ.α) 

• τον έλεγχο και σχεδιασµό των τεχνικών υποδοµών (στις τηλεπικοινωνίες, 

συγκοινωνίες, µεταφορές, δίκτυα κοινής ωφέλειας) 
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• την αντιµετώπιση εκτάκτων αναγκών και τη διαµόρφωση πολιτικών 

πρόληψης (π.χ. σε πληµµύρες, σεισµούς, πυρκαγιές, κ.α) 

• την ευελιξία του «αποφασίζειν» σε τοµείς όπως η φορολογία, η εκπαίδευση, 

η υγεία, το περιβάλλον, ο τουρισµός, η βιοµηχανία-ενέργεια, η 

αρχιτεκτονική, η γεωργία, οι τράπεζες, οι κατασκευές και η οικιστική 

ανάπτυξη, ο στρατός, οι επιχειρήσεις και αλλού 

(http://www.esri.com/news/arcuser/index.html, ESRI 1999 και 2003, http:// 

www.esri.com/news/arcnews/arcnews.html) 

 

2. Ανάγκη δηµιουργίας ενός ΓΣΠ για την πόλη της Λάρισας 

Στην Ελλάδα τα ΓΣΠ αναπτύσσονται σχετικά αργά. Το πρόβληµα εντοπίζεται 

κυρίως στους φορείς, που αρµοδιότητα έχουν, το σχεδιασµό του χώρου και τη λήψη 

αποφάσεων σε προβλήµατα µε χωρικές εκφάνσεις. Η ανυπαρξία ΓΣΠ σε αυτούς, 

σχετίζεται άµεσα µε την έλλειψη εξειδικευµένου προσωπικού, διαθέσιµης 

τεχνολογίας, ψηφιακών δεδοµένων και ελληνοποιηµένων εφαρµογών. Η ύπαρξη 

δοµών και µηχανισµών που αναστέλλουν την ανάπτυξη και τον εκσυγχρονισµό της 

παραγωγικής βάσης, είναι εξίσου σηµαντικός λόγος. (ΙΕΚ Επανοµής, 1999: 177) 

Η εµπειρία του εξωτερικού αποδεικνύει, ότι µε τη χρήση των ΓΣΠ στους ΟΤΑ, 

υποβοηθείται η διοίκηση, ο έλεγχος και η άσκηση πολιτικής. Η χρήση ΓΣΠ σ` αυτούς, 

οδηγεί στη βελτιστοποίηση:  

• της αποδοτικότητας των διαδικασιών   

• των προϊόντων  

• των υπηρεσιών 

• των λειτουργιών διαχείρισης και παρακολούθησης  
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και 

• της συνολικής τους εικόνας 

(Ελληνική Εταιρία ΓΣΠ 1999) 

 
Σε επόµενο στάδιο, µε την ενσωµάτωση «ιστοστραφών» και δικτυακών 

τεχνολογιών, στα ΓΣΠ των Οργανισµών Τοπικής Αυτοδιοίκησης, θα διευκολυνθεί η 

συµµετοχή του πολίτη στην επίλυση προβληµάτων και η επικοινωνία των διαφόρων 

φορέων µε κοινό αντικείµενο ευθύνης.  

(Η συµµετοχή του πολίτη) Τα ΓΣΠ, οργανώνουν, αξιολογούν και οπτικοποιούν 

τα διάφορα σενάρια πολιτικής για κάποιο πρόβληµα-θέµα, τα οποία µέσω διαδικτύου, 

µπορούν να είναι προσβάσιµα από τους πολίτες. Αυτοί µε τη σειρά τους, θα µπορούν 

να αποστέλλουν το σενάριο πολιτικής που επιλέγουν από τα διαθέσιµα, εύκολα και 

γρήγορα, πίσω στο ΓΣΠ του ΟΤΑ. Στη συνέχεια, ο ΟΤΑ µπορεί να σταθµίζει τα 

προηγούµενα αποτελέσµατα, µε θέµατα που άπτονται ειδικής πολιτικής (προστασία 

περιβάλλοντος, κοινωνική δικαιοσύνη, µειονοτικές οµάδες κ.α), και αναλόγως να 

ενεργεί.  

Έτσι, ο πολίτης θα έχει άµεση επαφή και λόγο σε θέµατα, που σχετίζονται µε την 

κυκλοφορία, την κατοικία, τη διατήρηση των φυσικών πηγών, την προστασία του 

περιβάλλοντος και αλλού.  

(Η επικοινωνία µεταξύ των διαφόρων υπηρεσιών-φορέων-οργανισµών) Με 

την υλοποίηση δικτυακής επικοινωνίας µεταξύ των ΓΣΠ διαφόρων φορέων που έχουν 

κοινό αντικείµενο ευθύνης, διευκολύνεται η συνεργασία για την επίτευξη κοινών 

στόχων. Ακόµη, οµάδες από φορείς διοίκησης, ιδιωτικές υπηρεσίες και ακαδηµαϊκά 

ινστιτούτα µπορούν να αναπτύξουν πολύπλοκες βάσεις δεδοµένων για ευρύτερες 

περιοχές. Αυτές οι βάσεις δεδοµένων µπορούν να χρησιµοποιηθούν από πολλούς 
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διαφορετικούς χρήστες για διαφορετικούς σκοπούς. Αυτό το τελευταίο περιγράφεται 

ως η υλοποίηση της ενοποίησης των δεδοµένων, και σε αυτό µπορούν να 

συµβάλουν τα ΓΣΠ. (http://www.esri.com/news/arcuser/index.html, http:// 

www.esri.com/ news/arcnews/arcnews.html, Καρνάβου 2002, ESRI 1999 και 2003) 

Πέρα από τους παραπάνω λόγους, η υλοποίηση µιας αυτόνοµης εφαρµογής ΓΣΠ 

για την πόλη της Λάρισας, επιβάλλεται από την υπάρχουσα κατάσταση. Ο δήµος 

Λάρισας διαχειρίζεται τη χωρική πληροφορία που διαθέτει, µέσω εµπορικών 

εφαρµογών, οι οποίες δεν είναι αµιγώς εφαρµογές ΓΣΠ, διαθέτουν συγκεκριµένες 

λειτουργίες / ενέργειες / εντολές και απαιτούν µεγάλο κόστος περαιτέρω 

παραµετροποίησης.  

Από την άλλη, η αυτόνοµη εφαρµογή είναι οικονοµικά πιο συµφέρουσα. ∆ίνει 

ευελιξία και ελευθερία στους στόχους και τις επιλογές ελέγχου, ανάλυσης και 

επεξεργασίας των χωρικών και µη δεδοµένων. Επιπλέον, µπορεί να επεκταθεί 

προγραµµατιστικά µε µικρό κόστος και σε λίγο χρονικό διάστηµα. 

Τέλος, η εφαρµογή ΓΣΠ για την πόλη της Λάρισας, µπορεί να αποτελέσει την αρχή 

για τον προβληµατισµό, γύρω από την υιοθέτηση µιας τέτοιου είδους και φιλοσοφίας 

εφαρµογής, στο δήµο Λάρισας. 

 

3. Παρουσίαση της εφαρµογής ΓΣΠ για την πόλη της Λάρισας 

Η εφαρµογή αποτελείται από:  

• δεδοµένα (χαρτογραφικά υπόβαθρα µε χωρικά και περιγραφικά δεδοµένα) 

• διαδικασίες – λειτουργίες, σχετικές µε την επεξεργασία των δεδοµένων, την 

εξυπηρέτηση των αναγκών καλύτερης αποτύπωσης της πραγµατικότητας και 

την υποβοήθηση της διαδικασίας λήψης αποφάσεων  
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• γραφικό περιβάλλον διεπαφής (ΓΠ∆), για την εµφάνιση των χωρικών 

οντοτήτων και των χαρακτηριστικών τους γνωρισµάτων (περιγραφικά 

δεδοµένα) αλλά και για την επικοινωνία µε το χρήστη 

 
Εδώ αξίζει να αναφερθεί ότι το τελικό αποτέλεσµα το επηρέασαν: 

α. τα πολλά προβλήµατα στην εύρεση επίκαιρων δεδοµένων 

β. η αποτύπωση σε κώδικα του ΓΠ∆ και των λειτουργιών που επιτελεί η 

εφαρµογή (χρονοβόρος διαδικασία) 

 

3.1. ∆εδοµένα 

Τα δεδοµένα είναι οργανωµένα σε 27 (εικοσιεπτά) ψηφιακά χαρτογραφικά 

υπόβαθρα (shapefiles). Η επιλογή και η υλοποίηση των χαρτογραφικών υποβάθρων 

έγινε µε στόχο την καλύτερη εξυπηρέτηση του χρήστη, τη διευκόλυνση της 

διενέργειας ερωτήσεων στα δεδοµένα και την ορθολογικότερη διαχείριση και 

απεικόνιση της συνολικής πληροφορίας, που υπήρχε.  

Τα ψηφιακά χαρτογραφικά υπόβαθρα που χρησιµοποιούνται, δηµιουργήθηκαν µε 

µεταφορά της πληροφορίας από αναλογικούς χάρτες, µε τη χρήση του Pc ArcInfo και 

ArcView της ESRI και του AutocadMap της Autodesk. Τα περιγραφικά δεδοµένα για 

τις χωρικές οντότητες µορφοποιήθηκαν και οργανώθηκαν µε τη χρήση των 

προγραµµάτων Εxcel και Αccess  της Microsoft  

 
Στο πλαίσιο της εφαρµογής, απεικονίζονται και αποτυπώνονται για την πόλη της 

Λάρισας:  

• τα ξενοδοχεία 

• οι κλινικές 
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• οι επαγγελµατικές στέγες (ιατρεία, δικηγορικά γραφεία, ταξιδιωτικά 

γραφεία) 

• οι κοινωνικές υπηρεσίες  

• οι εκκλησίες 

• οι εκπαιδευτικές εγκαταστάσεις 

• οι δηµόσιες υπηρεσίες 

• οι χώροι πολιτισµού  

• οι εγκαταστάσεις αθλητισµού 

• τα κοινωφελή δίκτυα 

• τα δίκτυα υποδοµών 

• τα φυσικά χαρακτηριστικά 

• τα οικοδοµικά τετράγωνα 

• ο κτιριακός εξοπλισµός κ.α 

 
Επιπλέον, για τις οντότητες σε κάθε χαρτογραφικό υπόβαθρο υπάρχουν πολλών 

ειδών γνωρίσµατα, τα οποία οργανώνονται σε πίνακες (αρχεία µορφότυπου dbf). Τα 

ψηφιακά χαρτογραφικά υπόβαθρα (shapefiles) της εφαρµογής για τη Λάρισα, 

παρουσιάζονται παρακάτω, µαζί µε τα γνωρίσµατά των οντοτήτων τους στους 

αντίστοιχους πίνακες. 

 
υπόβαθρα (shapefiles) µε σηµειακές οντότητες 

Hotels: απεικονίζει τα ξενοδοχεία, µε γνωρίσµατα τη διεύθυνση, το τηλέφωνο, τον 

ταχυδροµικό κώδικα, τον αριθµό κλινών, την κατηγορία, την ονοµασία και την 

περίοδο λειτουργίας  
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Taxid_grafeia: απεικονίζει τα ταξιδιωτικά γραφεία, µε γνωρίσµατα τη διεύθυνση, το 

τηλέφωνο, τον ταχυδροµικό κώδικα και την ονοµασία 

Politismos: απεικονίζει τα σηµεία φορέων πολιτισµού, µε γνωρίσµατα την ονοµασία, 

τη διεύθυνση, το τηλέφωνο, τον ταχυδροµικό κώδικα και τη χρήση αυτών 

Klinikes: απεικονίζει τις κλινικές και τα νοσοκοµεία, µε γνωρίσµατα την ονοµασία, τη 

διεύθυνση, το τηλέφωνο, τον ταχυδροµικό κώδικα, τον αριθµό κλινών και την 

ειδίκευσή τους  

Kaph: απεικονίζει τα Κέντρα Ανοιχτής Προστασίας Ηλικιωµένων, µε γνωρίσµατα την 

ονοµασία, τη διεύθυνση, το τηλέφωνο, τον ταχυδροµικό κώδικα και τη 

δυναµικότητά τους σε πληθυσµό 

Iatreia: απεικονίζει τις επαγγελµατικές στέγες των γιατρών, µε γνωρίσµατα το όνοµα 

του γιατρού, την ειδικότητά του, τη διεύθυνση, το τηλέφωνο και τον 

ταχυδροµικό κώδικα 

Ekklhsies: απεικονίζει τις εκκλησίες, µε γνωρίσµατα την ονοµασία τους, τη 

διεύθυνση, το τηλέφωνο και τον ταχυδροµικό κώδικα 

Education: απεικονίζει τους παιδικούς σταθµούς, τα νηπιαγωγεία, τα δηµοτικά 

σχολεία, τα γυµνάσια και τα λύκεια, µε γνωρίσµατα τη δυναµικότητα τους σε 

µαθητές (1998), τα εργαστήρια / γυµναστήρια / βιβλιοθήκες που διαθέτουν, την 

ονοµασία, τη διεύθυνση, το τηλέφωνο και τον ταχυδροµικό κώδικα 

Tritogenis: απεικονίζει τις τριτογενείς δηµόσιες υπηρεσίες, µε γνωρίσµατα την 

ονοµασία, τη διεύθυνση, το τηλέφωνο, το αντικείµενο των εργασιών τους και 

τον ταχυδροµικό κώδικα  

Dikhgoroi: απεικονίζει τα δικηγορικά γραφεία, µε γνωρίσµατα το όνοµα του 

δικηγόρου, τη διεύθυνση, το τηλέφωνο και τον ταχυδροµικό κώδικα 
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Arxaia: απεικονίζει τα σηµεία αρχαιολογικού ενδιαφέροντος, µε γνώρισµα την 

περιγραφή τους 

A8lhtismos: απεικονίζει τους αθλητικούς χώρους, µε γνωρίσµατα το χαρακτηρισµό 

των αθλοπαιδιών που αναπτύσσονται, τον τίτλο-ονοµασία, τη διεύθυνση, το 

τηλέφωνο και τον ταχυδροµικό κώδικα 

Ote: απεικονίζει τους στύλους του ΟΤΕ 

Freatia: απεικονίζει τα φρεάτια της ∆ηµοτικής Επιχείρησης Ύδρευσης Αποχέτευσης 

Λάρισας 

Fos: απεικονίζει τους στύλους δηµόσιου φωτισµού  

Deh: απεικονίζει τους στύλους της ∆ΕΗ 

 

υπόβαθρα (shapefiles) µε γραµµικές οντότητες 

Treno: εµφανίζει την σιδηροδροµική γραµµή 

Potami: εµφανίζει τα ρέµατα και τη ροή του ποταµού Πηνειού 

Roads: εµφανίζει το οδικό δίκτυο, µε γνωρίσµατα τον χαρακτηρισµό του και την 

ονοµασία των οδών 

Bus: εµφανίζει τις γραµµές αστικών συγκοινωνιών της πόλης, µε γνώρισµα τον 

αριθµό της κάθε µιας 

Veranta: εµφανίζει τα περιγράµµατα των κλιµάκων και των βεραντών των κτιρίων 

της πόλης 

 
υπόβαθρα (shapefiles) µε πολυγωνικές οντότητες 

Ktiria: περιλαµβάνει τα κτίρια που υπάρχουν στην πόλη, µε γνωρίσµατα τον αριθµό 

ορόφων, το εµβαδόν, την περίµετρο, την επικάλυψη 

  και 
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για τα κτίρια του κέντρου της πόλης: τη διεύθυνση, αν διαθέτουν υπόγειο, το είδος 

οροφής, τον τύπο, την ηλικία, την αξία, την κατάσταση, το πλήθος δωµατίων, 

τη χρήση γης (πρωτεύουσα και δευτερεύουσα (για 1ο, 2ο και λοιπούς 

ορόφους)) (∆ήµος Λάρισας 1997) 

Xrhseis_kentro: περιλαµβάνει τις χρήσεις γης στο κέντρο που περιέχονται ως 

τµήµατα των οικοδοµικών τετραγώνων (ΟΤ), µε γνωρίσµατα την οδό που 

βρίσκονται, την πρωτεύουσα και δευτερεύουσα χρήση και τον αριθµό κτιρίων 

που περιέχουν 

Ot_larissa: περιλαµβάνει τα οικοδοµικά τετράγωνα της πόλης, µε γνωρίσµατα τον 

κωδικό ΟΤ, το πλήθος των κατοίκων, την κατηγορία αντικειµενικής αξίας των 

ακινήτων που περιβάλουν, το εµβαδόν, την περίµετρο, τη χρήση γης (κατά 

ΕΠΑ), το όνοµα της συνοικίας που ανήκουν, τον συντελεστή δόµησης, την 

αρτιότητα, τις παρεκκλίσεις, το ύψος κατά ΓΟΚ, το είδος 

ΚοινωνικοΕπαγγελµατικής Κατηγορίας (ΚΕΚ) των κατοίκων τους (Μαλούτας και 

Σωµαράς 1999), τα ονόµατα πλατειών, τον αριθµό των κτιρίων που περιβάλουν 

(τόσο συνολικά όσο και κατά ηλικία, αριθµό ορόφων, καθεστώς κατασκευής, 

υλικό κατασκευής, είδος στέγης, χρήση γης (αποκλειστική και µικτή) κ.α) 

Oria_synoik: περιλαµβάνει τα όρια των συνοικιών, µε γνώρισµα την ονοµασία τους  

Kekzones: περιλαµβάνει τις πολεοδοµικές ενότητες της πόλης, µε γνωρίσµατα τον 

αριθµό νοικοκυριών (συνολικά, κατά καθεστώς ενοίκισης και αριθµό µελών), 

τον πραγµατικό και ενεργό πληθυσµό (γυναίκες, άνδρες, συνολικά), τον 

πληθυσµό (κατά είδος ΚΕΚ, κλάδο παραγωγής (και διαβάθµιση κλάδου), επίπεδο 

εκπαίδευσης, ηλικία, ασφάλιση κ.α)) 

Grid: περιλαµβάνει κάνναβο για την εύρεση των οδών 
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Πηγές για τα παραπάνω δεδοµένα αποτέλεσαν: 

• επαγγελµατικοί και τηλεφωνικοί οδηγοί της πόλης (εµπορικό επιµελητήριο, 

ΟΤΕ κ.α) 

• µελέτες του δήµου Λάρισας (∆ήµος Λάρισας 1997) 

• ερευνητικές εργασίες (Μαλούτας και Σωµαράς 1999) και διάφορες 

διπλωµατικές εργασίες 

• χάρτες της πόλης (δήµος Λάρισας, Υπουργείο οικονοµικών, ΕΠΑ, κ.α.) 

• η ΕΣΥΕ: πιο συγκεκριµένα τα ψηφιακά δεδοµένα σε πίνακες, της απογραφής 

πληθυσµού και κτιρίων της Λάρισας, για το 1991 

• προσωπική εργασία και συλλογή στοιχείων για την πόλη 

 

3.2. Λογισµικό: Γραφικό Περιβάλλον ∆ιεπαφής, λειτουργίες - διαδικασίες 

Το προγραµµατιστικό περιβάλλον µέσα στο οποίο αναπτύχθηκε η εφαρµογή ΓΣΠ 

για την πόλη της Λάρισας ήταν η Visual Basic, µε χρήση των Map Objects.  

H συγκεκριµένη επιλογή έγινε για λόγους: 

• Αυτονοµίας: ο παραπάνω συνδυασµός εξυπηρετούσε τη δηµιουργία 

αυτόνοµης εφαρµογής 

• Εξειδίκευσης: τα MapObjects εξυπηρετούσαν την ανάγκη της συγκεκριµένης 

εφαρµογής, για υλοποίηση εξειδικευµένων λειτουργιών διαχείρισης των 

χαρτογραφικών υποβάθρων (της χωρικής και της περιγραφικής 

πληροφορίας) 

• Υποστήριξης: τα Microsoft Windows και το υλικό που υποστηρίζουν 

αποτελούν τη βασική πλατφόρµα, στην οποία οι αναπτυσσόµενες εφαρµογές 

µε MapObjects µπορούν να εκτελούνται 
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• Συµβατότητας: η Visual Basic, ως το στρατηγικό προγραµµατιστικό 

περιβάλλον της Microsoft, και οι εφαρµογές που παράγει, είναι απόλυτα 

συµβατές µε τα Microsoft Windows 

 
Στο περιβάλλον της Visual Basic χρησιµοποιήθηκαν συγκεκριµένα αντικείµενα 

(objects), κλάσεις (classes) και ιδιότητες (properties) για να υλοποιηθούν οι 

διάφορες λειτουργίες, τα µέρη και το γραφικό περιβάλλον διεπαφής της εφαρµογής. 

Επιπρόσθετα, για τα αντικείµενα και τις κλάσεις αντικειµένων αναπτύχθηκαν κατά 

περίπτωση συναρτήσεις-ρουτίνες (methods) και ενέργειες (events). (Perry 1999) 

Τα MapObjects βοήθησαν στην χαρτογραφική λειτουργικότητα της εφαρµογής και 

προσέφεραν άριστη προτυποποίηση και παραστατικό περιβάλλον, για την ανάπτυξη 

της. (ΕSRI 1996a και 1996b) 

 
Το γραφικό περιβάλλον διεπαφής της εφαρµογής αποτελείται από (βλ. σχήµα 1):  

1.  το µενού των εντολών  

2.  τη µπάρα εργαλείων 

3.  το υπόµνηµα µε τα χαρτογραφικά υπόβαθρα 

4.  το χώρο απεικόνισης του χάρτη (δηλ. των χαρτογραφικών υποβάθρων) 

5.  το χώρο απεικόνισης της περιοχής παρούσας εστίασης ως προς τα 

ακραία όρια του χάρτη 

6.  τη µπάρα οπτικής κλίµακας  

7.  τη περιοχή ορισµού των µονάδων µέτρησης της πραγµατικότητας 

8.  το σηµείο προσανατολισµού του βορρά   

9.  το τίτλο του χάρτη 

10.  τη µπάρα κατάστασης, µε πληροφορίες για:  

• την αριθµητική κλίµακα 
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• τη θέση του κέρσορα στο χάρτη (συντεταγµένες) 

• την τιµή κάποιου από τα γνωρίσµατα των οντοτήτων, κατά την 

περιήγηση του κέρσορα στις χωρικές οντότητες των 

χαρτογραφικών υποβάθρων, µέσω των συνδυασµών επιλογών που 

µπορούν να υπάρξουν στη θέση Συµβουλές  

 
Σχήµα 1: Το γραφικό περιβάλλον της εφαρµογής 

 
Πηγή: Ιδία επεξεργασία 

Οι λειτουργίες της εφαρµογής οργανώθηκαν στα µενού εντολών. Στη µπάρα 

εργαλείων υπάρχουν οι πιο συχνά χρησιµοποιούµενες εντολές. Αυτές είναι σχετικές 

µε: 
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• την παρουσίαση και διαχείριση των χαρτογραφικών υποβάθρων και των 

ιδιοτήτων των οντοτήτων τους 

• τη διαχείριση των αρχείων µε τα χαρτογραφικά υπόβαθρα και την ειδική 

επεξεργασία του τύπου τους και των γεωγραφικών χαρακτηριστικών τους 

• την επικοινωνία µε άλλες εφαρµογές και τη µετατροπή του µορφότυπου 

(format) των δεδοµένων 

• την επικοινωνία µε το χρήστη 

• τα ερωτήµατα στα δεδοµένα (χωρικά και λογικά) κ.α 

  
O χρήστης της εφαρµογής µπορεί: 

• να αναγνωρίζει τα χαρακτηριστικά (αριθµός και είδος οντοτήτων, αριθµός 

και τύπος των γνωρισµάτων αυτών) ενός ψηφιακού χαρτογραφικού 

υπόβαθρου (shapefile), πριν εισαχθεί αυτό ως νέο στην εφαρµογή 

• να αλλάζει σύστηµα αναφοράς σε ένα ψηφιακό χαρτογραφικό υπόβαθρο 

από πολλά διαθέσιµα ή εξωτερικά συστήµατα αναφοράς 

• να κάνει προεπισκόπηση της εκτύπωσης και να παρεµβαίνει στη διάταξη στο 

χαρτί των γεωγραφικών οντοτήτων του χάρτη, του υποµνήµατος, της 

κλίµακας, του τίτλου και του σηµείου του βορρά  

• να εκτυπώνει χάρτες από συνδυασµούς χαρτογραφικών υποβάθρων 

• να εξάγει εικόνες από συνδυασµούς χαρτογραφικών υποβάθρων, σε 

µορφότυπο (format) .emf και .bmp, που µπορεί να είναι χρήσιµες σε 

διάφορες τεχνικές µελέτες 

• να περιηγείται σε οποιοδήποτε σηµείο του χάρτη και να εστιάζει στο  βαθµό 

που επιθυµεί 
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• να διαµορφώνει τις ιδιότητες του χάρτη (µονάδες µέτρησης) και του χώρου 

απεικόνισης αυτού 

• να προσθέτει ή να αφαιρεί ψηφιακά χαρτογραφικά υπόβαθρα 

• να αλλάζει τις ιδιότητες των οντοτήτων κάθε χαρτογραφικού υπόβαθρου ως 

προς τον τρόπο που αυτές θα απεικονίζονται. ∆ηλαδή, να χρησιµοποιείται 

από το χρήστη κάποιο γνώρισµα των οντοτήτων για να χρωµατίζονται αυτές 

ανάλογα ή να εµφανίζονται για αυτές ετικέτες κ.α 

• να µετρά αποστάσεις µεταξύ χωρικών οντοτήτων 

• να βλέπει τις τιµές των γνωρισµάτων για κάθε χωρική οντότητα κάθε 

χαρτογραφικού υποβάθρου 

• να επιλέγει οντότητες: 

o µε απλά και συνδυαστικά χωρικά ερωτήµατα (πολλοί τρόποι 

επιλογής) 

o µε απλά ή συνδυαστικά λογικά ερωτήµατα στα γνωρίσµατα τους  

o µε αναζήτηση συγκεκριµένου αλφαριθµητικού στις τιµές των 

γνωρισµάτων τους 

 
Το γεγονός ότι η εφαρµογή περιλαµβάνει λειτουργίες και διαδικασίες σαν τις 

παραπάνω, οφείλεται στη µελέτη, από την πλευρά του προγραµµατιστή της, σχετικής 

βιβλιογραφίας (Κουτσόπουλος 2002) και διαφόρων άλλων εµπορικών εφαρµογών. 

 

3.3. Απαιτήσεις υλικού 

∆εν υπάρχουν ιδιαίτερες απαιτήσεις από απόψεως υλικού για την εκτέλεση της 

εφαρµογής. Απλά ενδείκνυται η εγκατάσταση και χρήση της σε Η/Υ γενιάς Pentium 
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που να διαθέτουν cd-rom. Τέλος, για την καλύτερη οπτική απόδοση των δεδοµένων 

απαιτείται οθόνη 17 ιντσών.  

 

4. Πιθανές µελλοντικές εξελίξεις της εφαρµογής 

Η εφαρµογή, σε επόµενη έκδοσή της, µπορεί να περιλαµβάνει καλύτερη 

µορφοποίηση των φορµών και των γραφικών της. Επίσης, είναι απαραίτητη η 

επέκταση και η επεξεργασία των δεδοµένων που υπάρχουν για τις οντότητες των 

χαρτογραφικών υποβάθρων, ώστε να είναι επίκαιρα. Άλλες µελλοντικές δυνατότητες 

µπορεί να αποτελέσουν: 

• η δηµιουργία και αποθήκευση αρχείων project, όπως στο ArcView 

• η ενσωµάτωση του υποµνήµατος, της κλίµακας και του σηµείου του βορρά 

στις εικόνες του χάρτη, που έχει τη δυνατότητα να εξάγει η εφαρµογή 

• ο καθορισµός των χρωµάτων από το χρήστη, για κάθε τιµή του γνωρίσµατος 

που επιλέγεται, για να αποδώσει θεµατική πληροφορία σε κάποιο 

χαρτογραφικό υπόβαθρο 

• η επεξεργασία (editing) των χαρτογραφικών υποβάθρων (shapefiles), και 

των δεδοµένων των αρχείων δεδοµένων (.dbf) που βρίσκονται πίσω από τα 

χαρτογραφικά υπόβαθρα  της εφαρµογής 

• η βελτιστοποίηση των υπαρχόντων υποβάθρων και ο εµπλουτισµός τους µε 

παραπάνω περιγραφικά δεδοµένα 

• η ενσωµάτωση διαδικασιών χωρικής και δικτυακής ανάλυσης κ.α.  

 
Στο απώτερο στάδιο εξέλιξης η εφαρµογή θα µπορούσε να γίνει «διαδικτυακή». Θα 

αποκτούσε έτσι τη δυνατότητα υποστήριξης χαρτογραφικών υποβάθρων από 

διαφορετικούς εξυπηρετητές, και πρόσβασης σ` αυτή από πολλούς διαφορετικούς 
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χρήστες µέσω του διαδικτύου. Το τελευταίο βέβαια απαιτεί την ύπαρξη 

προτυποποίησης στα δεδοµένα και επίτευξης της διαλειτουργικότητας της 

εφαρµογής, που θα εξυπηρετεί τη δικτυακή ζήτηση, ώστε η πληροφορία να µπορεί να 

είναι αξιοποιήσιµη από άλλους φορείς πέραν του δήµου. 

(http://ontogeo.ntua.gr/publications/english_pub.htm ) 

 

5. Eπίλογος 

Η ανάπτυξη των ΓΣΠ προβλέπεται ραγδαία και αύξουσα τα επόµενα χρόνια. Επειδή 

συµβάλλουν στη µοντελοποίηση των φυσικών και ανθρώπινων φαινοµένων, τόσο σε 

ερευνητικό όσο και πρακτικό επίπεδο, υπάρχει η τάση για υιοθέτηση τεχνολογιών σε 

αυτά, όπως: 

• της ασαφούς λογικής 

• της τεχνητής νοηµοσύνης 

• των έµπειρων / ευφυών συστηµάτων 

• της εξόρυξης δεδοµένων 

• των αποθηκών δεδοµένων 

• των αντικειµενοστραφών βάσεων δεδοµένων 

• του οντοκεντρικού προγραµµατισµού 

• των Intranets 

• του παγκόσµιου διαδικτύου και του Παγκόσµιου Ιστού 

και  

• των περιβαλλόντων προσοµοίωσης 

(http://www.esri.com/news/arcuser/index.html,  ESRI 1999 και 2003, http:// 

www.esri.com/news/arcnews/ arcnews.html) 
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To γεγονός ότι, τα ΓΣΠ δίνουν µέσα για την κατανόηση της γεωγραφίας, που είναι 

µέρος του καθηµερινού µας κόσµου, αφού κάθε µας απόφαση περιορίζεται, 

επηρεάζεται ή επιβάλλεται από κάποιο γεωγραφικό στοιχείο, κάνει αναγκαία τη χρήση 

τους στη λήψη αποφάσεων. Η υιοθέτηση τους θα επιτύχει καλύτερα επιχειρηµατικά 

σχέδια, πιο οργανωµένη διακυβέρνηση και περισσότερο πληροφορηµένη κοινωνία. Το 

µέλλον τους εξαρτάται από την αποδοχή τους στους φορείς διοίκησης και την 

εξακολούθηση της συνεισφοράς τους, στον σχεδιασµό και στην παρακολούθηση του 

χώρου. (Καρνάβου 2002) 

Η εφαρµογή ΓΣΠ για την πόλη της Λάρισας, περιλαµβάνει αρκετά είδη λειτουργιών 

και µπορεί να θεωρηθεί µια ικανοποιητική µέσου µεγέθους εφαρµογή Γεωγραφικών 

Συστηµάτων Πληροφοριών. Άλλωστε, η υλοποίηση της µπορεί να αποτελέσει το 

έναυσµα, για περισσότερο προβληµατισµό και ενασχόληση, µε στόχο τη 

βελτιστοποίηση της. Επιπρόσθετα, µπορεί να αποτελέσει το πρότυπο των 

περιεχοµένων, µιας τέτοιου είδους εφαρµογής που αναφέρεται σε Οργανισµούς 

Τοπικής Αυτοδιοίκησης. 

Η εξακρίβωση των διαδικασιών σε ένα τέτοιο οργανισµό και οριστικοποίηση του 

είδους των χωρικών και µη δεδοµένων, που απαιτεί αυτός για την καλύτερη 

λειτουργία του, ταυτόχρονα µε την απαίτηση µειωµένου κόστους επίτευξης των 

παραπάνω, µπορεί να αποτελέσει κοµµάτι ερευνητικού ενδιαφέροντος και 

επαναπρογραµµατισµού της συγκεκριµένης εφαρµογής. 

Άλλωστε, µια τέτοιου είδους εφαρµογή κρίνεται από τα δεδοµένα που 

περιλαµβάνει, γιατί αυτά και οι τρόποι διαχείρισής τους, καθορίζουν τις διαδικασίες 

που πρέπει, µέσα από τον προγραµµατισµό, αυτή να διαθέτει.  
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